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Kosten

Reichweite Effekt

Wundien

Angeschlagen: Schaden hiher als
Robustheit, halbe Bewegungsweite,
Willenskraft-Probe zur Erholung

Waunde: Jede Steigerung
verursacht eine Wunde.

Aufler Gefecht: Mehr als 3 Wunden.
Siehe Tabelle auf Seite 130.
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Bonusschaden: Eine Steigerung beim
Angriffswurf verursacht +1W6 Schaden.

Dauer Ausprigung
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